
 

REGULAMIN KONKURSU PLASTYCZNEGO 

„Maskotka Dolnośląskiego Związku Piłki Nożnej” 

§1 Organizator konkursu 

Organizatorem konkursu jest Dolnośląski Związek Piłki Nożnej z siedzibą we Wrocławiu przy 
ul. Oporowskiej 62. 

 

§2 Cel konkursu 

Celem konkursu jest: 

1.​ Rozwijanie kreatywności i wyobraźni dzieci i młodzieży. 
2.​ Popularyzacja piłki nożnej wśród najmłodszych. 
3.​ Stworzenie projektu oficjalnej maskotki Dolnośląskiego Związku Piłki Nożnej. 
4.​ Promowanie aktywności artystycznej uczniów szkół podstawowych z województwa 

dolnośląskiego. 

 

§3 Uczestnicy konkursu 

1.​ Konkurs skierowany jest do uczniów szkół podstawowych z województwa 
dolnośląskiego. 

2.​ Uczestnik może zgłosić do konkursu jedną pracę. 
3.​ Praca musi być wykonana samodzielnie i nie może być wcześniej publikowana ani 

nagradzana w innych konkursach. 

 

§4 Temat pracy konkursowej 

1.​ Zadaniem uczestnika jest wykonanie pracy plastycznej przedstawiającej maskotkę 
Dolnośląskiego Związku Piłki Nożnej. 



2.​ Maskotka powinna: 
○​ nawiązywać do piłki nożnej, 
○​ być przyjazna i łatwa do zapamiętania, 
○​ odzwierciedlać charakter regionu Dolnego Śląska, 
○​ zawierać elementy związane z regionem Dolnego Śląska, 
○​ nawiązywać kolorystycznie do barw Dolnego Śląska. 

 

§5 Wymagania techniczne 

1.​ Technika wykonania pracy – dowolna. 
2.​ Format pracy – A4 lub A3. 
3.​ Praca powinna być wykonana w formie płaskiej (rysunek, malarstwo, kolaż itp.). 
4.​ Na odwrocie pracy należy podać: 

○​ imię i nazwisko autora, 
○​ klasę, 
○​ nazwę szkoły. 

 

§6 Warunki uczestnictwa 

1.​ Warunkiem udziału w konkursie jest dostarczenie pracy konkursowej wraz z 
podpisaną zgodą rodzica/opiekuna prawnego. 

2.​ Prace można dostarczyć: 
○​ pocztą tradycyjną lub osobiście na adres Organizatora, 
○​ elektronicznie (skan pracy + skan podpisanej zgody). 

 

§7 Termin i miejsce składania prac 

1.​ Termin nadsyłania prac: do dnia 22 kwietnia 2026 r. 
2.​ Adres do wysyłki prac:​

Dolnośląski Związek Piłki Nożnej​
ul. Oporowska 62​
53-434 Wrocław​
e-mail: dzpn@dzpn.pl​
z dopiskiem: „Konkurs plastyczny – maskotka DZPN”. 

 

§8 Kryteria oceny prac 

Prace będą oceniane według następujących kryteriów: 

1.​ Pomysłowość i oryginalność, 
2.​ Zgodność z tematem konkursu, 



3.​ Estetyka wykonania, 
4.​ Samodzielność wykonania pracy. 

 

 

§9 Komisja konkursowa 

1.​ Oceny prac dokona komisja konkursowa powołana przez Organizatora, w terminie 
nie później niż 13.05.2026. 

2.​ Decyzja komisji jest ostateczna i nie przysługuje od niej odwołanie. 

 

§10 Nagrody 

1.​ Dla laureatów konkursu przewidziane są nagrody rzeczowe oraz dyplomy. 
2.​ Nagrodą główną w konkursie jest udział zwycięzcy w eskorcie zawodników 

podczas meczu „Ultimate Legends Night: Polska – Reszta Świata”. 
3.​ Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania wyróżnień. 

 

§11 Postanowienia końcowe 

1.​ Prace nie podlegają zwrotowi. 
2.​ Z chwilą przekazania pracy na konkurs uczestnik (a w przypadku osób 

niepełnoletnich jego rodzic/opiekun prawny) przenosi nieodpłatnie na Dolnośląski 
Związek Piłki Nożnej autorskie prawa majątkowe do pracy konkursowej. 

3.​ Organizator nabywa prawo do nieograniczonego w czasie i terytorialnie korzystania z 
prac, w szczególności do ich publikacji, rozpowszechniania, modyfikowania oraz 
wykorzystywania w celach promocyjnych i statutowych. 

4.​ Wyniki konkursu zostaną opublikowane na stronie internetowej oraz w mediach 
społecznościowych Dolnośląskiego Związku Piłki Nożnej. 

5.​ Przystąpienie do konkursu jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu. 
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